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sen, of ze vrij laten in e€N vent. Dit is een humane keuze maar zorgt
er wel voor egn andere vijand j@ onmiddellijk kamt opzoekan.

Ik heb het dan uiteraard over de Big Sisters. deze yrouwelijke versie
van Big Daddy zorgde 3l meteen voor paniek toen 2€ me voor hel
eersl aanviel @n meteen enkele ruiten kapot sloeg, met als gevolg
dat de kamer waarnn ik me bevond onder water {iep. Maar mij kon
het niet daren, terwijl Jack in de eerste BioShock zich niel-aan een
buitenwandeling waagde uit schrik voor da deule vy hel water, werd
het dulkpak van Big Daddy speciaat gebouwd voor een.. auhm, frisse
duik. En het wandelen onder water zorgt voar een erg speciale er-
varing. maubelstukken zweven op een spookachtige manier vooroi
n het teven in Rapture gaat gewoon verder, Dit werd duidelijk loen
ik voorbi) een raam wandelde en er innen een Big Daddy werd 3an-
gevallen door enkele Splicers.

In tegenstelling ot de eerste BioShock beval dit deel wel een mul-
tiplayer die je naar het jaar 1959 brengl. nog voordat de stad van
binnenuit kapat ging door het misbruik van ADAM. Na het kigzefi van
gen personage krijgt de muttiplayer een kieine proloog mee die de
helangrijkste zaken uitlegt. Je ontwaakl naast een lege spuil ADAM
on half verward luisier je naar eef boodschap van Andrew Ryan die
iedercen een gelukkig Micuwjaar wenst. Hij toost op de stad en op
jou, je werd namelijk uitgekozen om loe te treden tot een testproject
van Sinctair Solutions Dit houdt in dal je de producten van deze fa-
brikant meat testen en voor de mogaile nieuwigheden verdient. In de
Gaene Bank pas je jouW {cadout aan en in de kast kies j& welk mélee
WapEn jouw personage krijgt en of @ zijn gezicht wil bedekken met
een masker, De multiplayer modi zijn erg uitgebreid, er 20 acht
verschitlende modi, en mijn favoriel is alvast Capture the Sister. In
weze is dit hetzelide als Capture the Flag, maar dan moet @ een Lit-
\le Sister in plaats van een ylag naar jouw kamp prengen. Misschien
is er iets fout met mij, maar ik vond het geweldig om met een gil-
{end, spartelend klzin meis|e doorheen de map te lopen terwijl an-
deren op me schoten Op grafisch viak ben ik ietwal teleurgesteld in
de game, de waterettgcten zijn erg mooi maar hier en daar Lijkt het
ol de ontwikkelaar gen steekje heefl laten vallen. De game is nog
in ontwikkeling dus haugslw.larﬂ!u]nlqk maakt de ontwikkelaar dit
nog goed. Dat de game s0ms gralisch tegenvall, hoeft niet per se
storend te zijn, zell keok ik er ook al snel over want het merendeel
van de tijd keek ik niet naar details, maar wel angstvallig naar een
deur of daar geen Splicer achter zat!

@ Chiristophe VERWIMP
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